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GUIA Y SOLUCIONES
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de Celina Davila Pefia

Introduccién general

Esta guia acompafa al manual como un espacio de orientacion pedagogica destinado a
quien ensena. Su finalidad es facilitar la comprensién de la l6gica interna del material y ofrecer
claves de uso que permitan adaptarlo con libertad a distintos contextos de ensefianza.

El manual parte de una concepcion amplia del aprendizaje linguistico, entendido como un
recorrido por multiples dimensiones. Por ello, propone una estructura modular y flexible, aleja-
da de una progresion lineal tradicional y pensada para el trabajo real en el aula.

El itinerario se abre con dos unidades de base dedicadas a Espana y América Latina, que
situan la lengua en su marco geografico, historico y cultural y ofrecen una primera aproxima-
cion a la diversidad del mundo hispanohablante. A partir de este contexto, el manual se arti-
cula en unidades tematicas centradas en acciones y experiencias significativas, como viajar,
recordar, festejar, cantar, leer o comer, concebidas como ejes integradores de lengua, cultura
y experiencia.

Cada unidad se organiza en cuatro temas, disefiados para sesiones de aproximadamente
50 minutos, lo que facilita la planificacion y permite una gestion flexible del tiempo. Un ele-
mento central del manual es el trabajo con canciones, que constituye un espacio privilegiado
para el aprendizaje de la gramatica en contexto, la ampliacion del Iéxico y el desarrollo de la
pronunciacion, el ritmo y la entonacion.

Ademas, cada tema incluye una propuesta de extensién al entorno digital, pensada para
reforzar los contenidos trabajados y fomentar la investigacion, la creatividad y la expresion
personal.

La guia de quien ensefia mantiene una estructura clara y constante que facilita su consulta
e invita a un uso flexible y multinivel del material. No pretende sustituir la experiencia docente,
sino dialogar con ella, proponiendo el manual como una herramienta viva, adaptable y abier-
ta, orientada a un aprendizaje del espafol sensible a la diversidad cultural y al pensamiento
critico.



UNIDAD 1 - APRENDER DE ESPANA

1. Objetivos de la unidad

Introducir a quienes aprenden en el conocimiento basico de Espafia desde una perspectiva
geografica, histérica, econémica y cultural; desarrollar una primera conciencia intercultural a
partir de la comparacion con el propio pais; iniciar el trabajo con los verbos ser, estary hay
en contextos significativos; favorecer la expresion personal mediante actividades guiadas y
abiertas.

2. Contenidos principales

a) Contenidos lingiiisticos
Verbos sery estar en presente de indicativo; usos basicos de estar (localizacion, estado
fisico y de animo, fecha, perifrasis estar + gerundio); diferenciacion entre hay, ahiy jay!.

b) Contenidos léxicos
Léxico geografico (mares, rios, provincias, paisajes); Iéxico histoérico y cultural basico;
|éxico relacionado con la familia real y la vida institucional; Iéxico de emociones presente
en la cancion.

c) Contenidos culturales
Espafa como territorio diverso (geografia y paisajes); principales etapas historicas y cam-
bios de denominacion del pais; organizacion politica actual (monarquia parlamentaria);
diversidad linguistica (lenguas oficiales de Espana); Espafna como pais puente entre con-
tinentes y como pais de inmigracion; la lengua espariola en el mundo.

3. Enfoque didactico

Esta unidad funciona como unidad de apertura del manual. Su objetivo no es la memori-
zacion de datos, sino la construccion de un primer mapa mental y emocional de Espafia.
La lengua se presenta integrada en contenidos culturales reales, imagenes y textos breves,
favoreciendo una comprensién global. La correccion formal no es prioritaria en las actividades
abiertas: se privilegia la comprensibilidad, la curiosidad y la implicacion personal de quien
aprende.

4. Evaluacibon sugerida

Se recomienda una evaluacion principalmente formativa, basada en la participacion activa en
clase, la comprension global de los textos y las imagenes, la capacidad de expresar ideas per-
sonales con estructuras simples y el uso adecuado, aunque no perfecto, de ser, estary hay.
Las actividades abiertas no deben evaluarse en términos de correcto/incorrecto, sino como
espacios de expresidon y toma de conciencia linguistica y cultural.



UNIDAD 2 -
APRENDER DE HISPANOAMERICA

1. Objetivos de la unidad

Conocer Hispanoamérica como un espacio geografico, histérico y cultural diverso; reconocer
la pluralidad linguistica y cultural del continente americano; desarrollar la capacidad de locali-
zar, describir y comparar territorios y realidades; introducir una reflexion critica sobre historia,
colonizacion e identidades; utilizar la lengua espafiola para expresar ideas, opiniones y emo-
ciones en contextos significativos.

2. Contenidos principales

a) Contenidos lingiiisticos
Presente de indicativo para describir, explicar y narrar hechos historicos y culturales;
estructuras interrogativas para la comprension y reflexion; uso de hay para describir terri-
torios, recursos y realidades sociales; léxico contrastivo espafol—italiano (falsos amigos);
gentilicios de paises hispanoamericanos.

b) Contenidos léxicos
Léxico geografico (regiones, paises, ecosistemas, rios y cordilleras); |éxico histérico (civi-
lizaciones precolombinas, colonizacion, independencia); Iéxico cultural (pueblos origina-
rios, lenguas indigenas, tradiciones y simbolos); |éxico socioecondmico basico (recursos,
pobreza, riqueza, desigualdad, retos sociales); Iéxico corporal y de accion a partir de la
cancion.

c) Contenidos culturales
Hispanoamérica como entidad plural (América del Norte, Centroamérica, Caribe, América
Andina y Cono Sur); civilizaciones precolombinas (aztecas, mayas e incas); colonizacion
europea y virreinatos; procesos de independencia y el siglo XX latinoamericano como siglo
de luchas; diversidad linguistica indigena y fendmenos contemporaneos como el spangli-
sh; la cancidon como memoria colectiva y expresion identitaria (Mercedes Sosa).

3. Enfoque didactico

Esta unidad propone aprender Hispanoamérica desde la complejidad, evitando visiones sim-
plificadas o folclorizantes. La lengua se pone al servicio de la comprension histérica, cultural y
social, integrando textos informativos, imagenes, mapas, canciones y actividades reflexivas.
Se invita a quien aprende a pensar, comparar y posicionarse, desarrollando una mirada critica
y empatica hacia otras realidades.
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UNIDAD 3 - APRENDER VIAJANDO

1. Objetivos de la unidad

Desarrollar la competencia comunicativa a través del tema del viaje; aprender a describir ciu-
dades, barrios y lugares significativos; expresar gustos, intereses y preferencias personales;
conocer distintas ciudades del mundo hispanohablante y su valor cultural; fomentar la compa-
racion entre lugares y formas de vida.

2. Contenidos principales

a) Contenidos linglisticos
Presente de indicativo para describir y narrar; estructuras interrogativas simples; expre-
siones de gusto y preferencia (me gusta, me gustaria, prefiero); uso de hay para describir
ciudades y espacios; adjetivos basicos para describir lugares.

b) Contenidos léxicos
Léxico del viaje y del turismo; Iéxico urbano (ciudad, barrio, calle, plaza, monumentos);
léxico de paisajes y espacios naturales; léxico relacionado con actividades culturales y de
ocio.

c) Contenidos culturales
Ciudades emblematicas del mundo hispanohablante (Madrid, Ciudad de México, Buenos
Aires y Tenerife); barrios histéricos y espacios culturales; mitos y leyendas vinculados a los
lugares; la musica y las figuras culturales como simbolos de identidad local.

3. Enfoque didactico

Esta unidad plantea el viaje como experiencia de aprendizaje. Viajar no solo implica despla-
zarse, sino mirar, comparar, elegir y narrar. A través de textos, imagenes y actividades guia-
das, quien aprende construye una relacion personal con los lugares presentados, integrando
lengua y cultura de forma natural.

4. Tipologia de actividades

Actividades de observacion y localizacién (barrios, mapas, imagenes de ciudades); activida-
des de comprension cultural (preguntas guiadas sobre historia, leyendas y simbolos); activi-
dades de expresion personal (preferencias de viaje, descripcion de la ciudad propia); activi-
dades comparativas (campo/ciudad, diferentes estilos de vida); actividades de exploracién
digital (busqueda de informacién, planificacién de un viaje).



GUIA Y SOLUCIONES

UNIDAD 4 - APRENDER RECORDANDO

1. Objetivos de la unidad

Al finalizar la unidad, quien aprende sera capaz de reconocer la memoria como forma de
transmision cultural y simbdlica; comprender y describir sistemas de representacion del pasa-
do (calendarios, simbolos, objetos, huellas); interpretar imagenes, iconos y textos histéricos
de manera guiada; expresar opiniones y formular hipotesis sobre el significado de vestigios
culturales; consolidar aspectos fonéticos, ortograficos y pragmaticos del espanol en contexto.

2. Contenidos

a) Contenidos principales
El calendario azteca como sistema simbalico del tiempo; los quipus como forma de registro
y memoria; las lineas de Nazca como huella ritual y artistica; los iberos y su legado mate-
rial; el significado histérico y cultural de los nombres de los paises.

b) Contenidos lingiiisticos
Presente de indicativo aplicado a la descripcion y explicacion; uso de vosotros y ustedes;
pronunciacién y ortografia (s/z/c, g/j, x); escritura de textos breves argumentativos y de-
scriptivos; formulacion de hipétesis y opiniones.

c) Contenidos léxicos
Léxico de historia y civilizaciones antiguas; léxico relacionado con simbolos, arte y me-
moria; vocabulario de interpretacion visual (formas, figuras, signos); léxico de relaciones
temporales y culturales.

d) Contenidos culturales
Concepciones del tiempo en las civilizaciones precolombinas; sistemas no escritos de
transmision del conocimiento; relacion entre paisaje, arte y ritual; patrimonio material e
identidad cultural; lengua y memoria historica.

3. Enfoque didactico

La unidad adopta un enfoque interpretativo y experiencial, en el que el aprendizaje parte de la
observacion y la interpretacion de imagenes, objetos y textos culturales.

Se incluyen también actividades manuales y pictoricas, como la creacion de quipus o el dibujo
de simbolos, que permiten explorar la memoria y los sistemas de representacion desde una
dimensién corporal y visual. Las actividades de comparacion cultural y linguistica favorecen la
reflexion critica y la toma de conciencia intercultural, mientras que el uso guiado de recursos
digitales amplia y refuerza el trabajo realizado en el aula.



GUIA Y SOLUCIONES

UNIDAD 5 - APRENDER FESTEJANDO

1. Objetivos de la unidad

Al finalizar la unidad, quien aprende sera capaz de conocer y comprender distintas fiestas y
celebraciones del mundo hispanohablante; reconocer la fiesta como expresion cultural, social
y simbdlica; describir celebraciones, personajes, vestimentas y actividades festivas; expresar
gustos, opiniones y reacciones personales ante distintas tradiciones; ampliar el Iéxico relacio-
nado con fiestas, musica, danza y animales; comprender expresiones idiomaticas vinculadas
a contextos culturales especificos.

2. Contenidos

a) Contenidos principales
Fiestas tradicionales y populares en Hispanoamérica y Espafia; relacion entre celebracién,
identidad y comunidad; musica, danza, disfraces y rituales festivos; tradiciones antiguas
que se mantienen en el presente.

b) Contenidos lingiiisticos
Presente de indicativo para describir y opinar; expresiones de gusto y valoracion (me gu-
sta, me encanta, no me gusta, me choca); léxico y expresiones idiomaticas en contexto;
comprension de textos informativos y descriptivos; produccion oral y escrita breve para
expresar opiniones personales.

c) Contenidos léxicos
Léxico de fiestas y celebraciones; léxico relacionado con musica, danza y vestimenta;
|éxico de animales (especialmente animales de granja); expresiones idiomaticas proce-
dentes del ambito taurino; vocabulario emocional para expresar reaccion vy juicio.

d) Contenidos culturales
La Feria de las Flores (Colombia); los castells (Cataluia); la Diablada (Bolivia y otros
paises andinos); el Inti Raymi (Peru); la tauromaquia como fendmeno cultural y social en
Espana; diversidad de miradas culturales sobre la fiesta y el ritual.

3. Enfoque didactico

La unidad adopta un enfoque intercultural y comunicativo en el que la fiesta se presenta como
un espacio privilegiado para observar valores, creencias y formas de convivencia. A partir de
imagenes, textos y situaciones culturales reales, se favorecen la expresion personal, el con-
traste de opiniones y el respeto a la diversidad cultural, integrando siempre el trabajo linguist-
ico en el contenido cultural.
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GUIA Y SOLUCIONES

UNIDAD 6 - APRENDER BAILANDO

1. Objetivos de la unidad

Al finalizar la unidad, quien aprende sera capaz de reconocer el baile y la musica como formas
de expresion cultural e identitaria; comprender la relacion entre cuerpo, ritmo, emocion y len-
guaje; identificar distintos estilos de baile del mundo hispanohablante; describir movimientos,
vestimentas, instrumentos y contextos musicales; expresar sensaciones, opiniones y expe-
riencias personales relacionadas con la danza; ampliar la conciencia corporal como apoyo al
aprendizaje linguistico.

2. Contenidos

a) Contenidos principales
El baile como lenguaje corporal y cultural; danzas y musicas tradicionales y populares;
relacion entre musica, movimiento y emocion; el cuerpo en el espacio (desplazamiento,
ritmo y orientacion).

b) Contenidos lingiiisticos
Presente de indicativo para describir acciones, sensaciones y opiniones; verbos de mo-
vimiento y percepcion; Iéxico para describir el cuerpo, el baile y la musica; expresion de
gustos, emociones y preferencias; uso de adverbios de lugar (cerca de, lejos de, al lado
de, en medio de); comprension y produccion de textos breves descriptivos y personales.

c) Contenidos léxicos
Léxico del baile y la danza; Iéxico de instrumentos musicales; I1éxico del cuerpo y del mo-
vimiento; Iéxico emocional (sensaciones, estados de animo); Iéxico espacial y de orienta-
cion.

d) Contenidos culturales
El tango (Argentina y Uruguay); la salsa (Caribe y diaspora latina); el flamenco (Espafia,
Andalucia); la danza del venado (pueblos indigenas de México); el baile como celebracion,
ritual, espectaculo y expresién artistica contemporanea.

3. Enfoque didactico

La unidad se basa en un enfoque corporal, experiencial y comunicativo, en el que el apren-
dizaje linguistico se apoya en el movimiento, la observacion y la vivencia. Las actividades
integran cuerpo y lengua, favorecen la implicacion emocional de quien aprende y refuerzan la
conexién entre cultura, musica y expresion personal, potenciando la memoria y la motivacion.



GUIA Y SOLUCIONES

UNIDAD 7 - APRENDER CANTANDO

1. Objetivos de la unidad

Al finalizar la unidad, quien aprende sera capaz de comprender la cancién como medio de
expresion personal, social y cultural; reconocer distintos géneros musicales del mundo hispa-
nohablante; identificar mensajes, emociones y valores presentes en las letras; ampliar el vo-
cabulario a partir de textos musicales; expresar opiniones, gustos y experiencias personales
relacionadas con la musica; reflexionar sobre la musica como forma de identidad individual y
colectiva.

2. Contenidos

a) Contenidos principales
La cancidén como texto narrativo y poético; géneros musicales en espafiol (cantautores,
balada, rock, reguetdn y musica de fusion); la musica como reflejo de contextos sociales,
histéricos y culturales; relacion entre musica, juventud, identidad y eleccion personal.

b) Contenidos lingiiisticos
Presente de indicativo para describir, opinar y narrar; verbos en infinitivo y su clasificacion
(-ar, -er, -ir); expresion de gustos, preferencias y opiniones; comprension lectora a partir de
letras de canciones; produccion escrita breve a partir de modelos guiados; comparacion
de sistemas educativos (Espana-—ltalia).

c) Contenidos léxicos
Léxico de la musica y los géneros musicales; léxico de emociones y sentimientos; léxico
relacionado con la identidad personal; Iéxico del ambito educativo y profesional; Iéxico
juvenil y cultural presente en las canciones.

d) Contenidos culturales
Los cantautores y la cancion de autor en Espafia y Latinoamérica; la balada romantica;
el rock en espanol y sus contextos culturales; el requetén como fenémeno musical y so-
cial contemporaneo; la musica de fusion y el mestizaje cultural; el sistema educativo en
Espafia como marco cultural.

3. Enfoque didactico

La unidad se apoya en un enfoque comunicativo y emocional que utiliza la musica como deto-
nante de comprension, reflexion y expresion personal. Las canciones funcionan como textos
auténticos que integran lengua y cultura, favoreciendo la motivacion, la memoria auditiva y la
participacion activa de quien aprende.
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GUIA Y SOLUCIONES

UNIDAD 8 - APRENDER LEYENDO

1. Objetivos de la unidad

Al finalizar la unidad, quien aprende sera capaz de comprender la lectura como una forma de
conocimiento, reflexion y creacion; conocer figuras fundamentales de la literatura en lengua
espafola; leer y comprender textos narrativos y poéticos adaptados; reconocer la relacidon
entre literatura, contexto historico y experiencia vital; expresar opiniones personales sobre
textos literarios; iniciarse en la escritura creativa a partir de modelos literarios.

2.

a)

b)

d)

3.

Contenidos

Contenidos principales

La lectura como puerta de acceso a la cultura y a la imaginacion; textos biograficos, narra-
tivos y poéticos; la literatura como reflejo de una época y de una identidad; introduccion a
la creacién literaria (poesia y relato breve).

Contenidos lingluisticos

Presente de indicativo y pasado para la narracién biografica; comprension lectora de tex-
tos informativos vy literarios; identificacion de rimas, versos y silabas en poesia; uso del
futuro en textos poéticos; expresidn escrita guiada (respuestas, textos breves y creativos);
Iéxico emocional aplicado a la lectura y la escritura.

Contenidos léxicos

Léxico literario basico (poema, verso, rima, narrador); léxico biografico; Iéxico de emocio-
nes y estados de animo; léxico de la imaginacion y lo fantastico; Iéxico relacionado con la
escritura creativa.

Contenidos culturales

Sor Juana Inés de la Cruz y el acceso de la mujer al conocimiento; Miguel de Cervantes
y la literatura como aventura vital; Gabriel Garcia Marquez y el realismo magico; Gabriela
Mistral y la poesia ligada a la educacion y la naturaleza; la Generacion del 27 y el grupo de
Las Sinsombrero; la relacion entre literatura, historia y sociedad.

Enfoque didactico

La unidad se basa en un enfoque comunicativo, cultural y creativo, en el que la lectura se
concibe como una experiencia activa. Los textos literarios se trabajan de forma accesible y
progresiva, favoreciendo la comprensién global, la reflexion personal y la expresion creativa,
y la escritura se introduce como continuacion natural de la lectura.



GUIA Y SOLUCIONES

UNIDAD 9 - APRENDER FLUYENDO

1. Objetivos de la unidad

Al finalizar la unidad, quien aprende sera capaz de comprender el agua y los rios como ejes
geograficos, historicos y culturales; conocer algunos de los rios mas importantes del mundo
hispanohablante; relacionar el agua con la vida, la migracion, el comercio y los conflictos
sociales; desarrollar una conciencia ecoldgica y social vinculada al uso del agua; expresar
ideas, opiniones y reflexiones sobre el medio ambiente y la sostenibilidad; integrar conoci-
mientos culturales, linguisticos y éticos en un proyecto final.

2. Contenidos

a) Contenidos principales
Los rios como elementos naturales y culturales; el agua como fuente de vida, riqueza y
conflicto; relacion entre naturaleza, historia y sociedad; migraciones, fronteras y derechos
humanos; desarrollo sostenible y responsabilidad colectiva.

b) Contenidos lingiiisticos
Presente de indicativo para describir hechos y realidades; pasado para relatar aconte-
cimientos historicos y leyendas; léxico descriptivo aplicado a la naturaleza y el entorno;
expresion de causa y consecuencia; comprension lectora de textos informativos y narrati-
vos; produccién escrita guiada (descripciones, correos y reflexiones).

c) Contenidos léxicos
Léxico geografico (rio, frontera, cuenca, afluente); Iéxico medioambiental (contaminacién,
recursos naturales, biodiversidad); Iéxico relacionado con el viaje y el transporte; Iéxico
social (migracion, frontera, identidad); Iéxico de origen arabe presente en el espanol.

d) Contenidos culturales
El rio Guadalquivir y su papel en la historia de Espana; el rio Orinoco y las leyendas de
América Latina; el rio Amazonas y la biodiversidad; el rio Bravo / Rio Grande como fron-
tera y espacio simbdlico de migracion; las migraciones latinoamericanas; los Objetivos de
Desarrollo Sostenible y la agenda global.

3. Enfoque didactico

La unidad adopta un enfoque comunicativo, interdisciplinar y reflexivo. El aprendizaje de la
lengua se articula a partir de contenidos geograficos, sociales y medioambientales, favore-
ciendo el pensamiento critico y la educacion en valores. Quien aprende es invitado a obser-
var, comprender y posicionarse ante realidades complejas del mundo actual.
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GUIA Y SOLUCIONES

UNIDAD 10 - APRENDER PINTANDO

1. Objetivos de la unidad

Desarrollar la comprension lectora a través de textos biograficos y descriptivos relacionados
con el arte; fomentar la expresion oral y escrita mediante la observacion, descripcion e inter-
pretacion de obras pictéricas; relacionar el arte con la identidad personal, las emociones y
la realidad social; introducir a quien aprende en estilos artisticos y figuras clave de la pintura
hispanica y latinoamericana; estimular la creatividad y la imaginacién como herramientas para
el aprendizaje de la lengua.

2. Contenidos

a) Contenidos principales
La pintura como forma de expresion y comunicacién; el arte como reflejo biografico, social
y cultural; relacion entre color, emocién y simbolismo; estilos artisticos (realismo, surreali-
smo y cubismo); arte y compromiso social.

b) Contenidos lingiiisticos
Presente de indicativo descriptivo; pasado (biografia y narracion historica); estructuras de
opinion (creo que, pienso que, en mi opinion); expresiones de hipdtesis e interpretacion
(podria ser, parece que, tal vez); condicional y estructuras imaginativas (si fueras..., qué
serias); sery estar aplicados a emociones y estados; comparacién y contraste.

c) Contenidos léxicos
Léxico del arte y la pintura (cuadro, obra, estilo, retrato, mural, autorretrato, paleta, colo-
res); léxico de emociones y sensaciones; léxico corporal e identitario; Iéxico social (pobre-
za, trabajo, desigualdad, denuncia); adjetivos calificativos y simbdlicos.

d) Contenidos culturales
Diego Velazquez y la pintura de corte; Remedios Varo y el surrealismo; Frida Kahlo y la
identidad personal y cultural; Antonio Berni y el arte social; Salvador Dali y el surrealismo;
Pablo Picasso y el cubismo; relacién entre arte, historia y contexto sociopolitico.

3. Enfoque didactico

La unidad adopta un enfoque comunicativo y humanistico, basado en el aprendizaje signifi-
cativo a partir de imagenes y textos culturales. Quien aprende ocupa un lugar central como
intérprete y creador de significado, integrando lengua, cultura y emocion. La observacion y
la interpretacion favorecen el desarrollo del pensamiento critico, y la lengua se adquiere de
forma inductiva a partir del uso y la reflexion.
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UNIDAD 11 -
APRENDER PRACTICANDO DEPORTES

1. Objetivos de la unidad

Desarrollar la comprension lectora y audiovisual a partir de textos informativos y culturales so-
bre deportes en el mundo hispanohablante; ampliar el vocabulario especifico relacionado con
el deporte, la actividad fisica y la competicidn; expresar gustos, habitos, obligaciones y opinio-
nes vinculadas a la practica deportiva; reflexionar sobre el deporte como fenémeno cultural,
identitario y social; fomentar la expresion oral y escrita a partir de experiencias personales y
referentes culturales compartidos.

2. Contenidos

a) Contenidos principales
El deporte como practica social y cultural en distintos paises hispanohablantes; deportes
emblematicos (futbol, andinismo, béisbol y lucha libre); deporte, identidad nacional y va-
lores colectivos; el deporte como espectaculo, lenguaje simbdlico y espacio de inclusiéon/
exclusion.

b) Contenidos lingiiisticos
Uso de hay que + infinitivo para expresar obligacién y deber; presente de indicativo para
describir habitos, gustos y practicas deportivas; comparaciones simples y estructuras expli-
cativas; construccion de definiciones y descripciones; expresioén de opiniones personales.

c) Contenidos léxicos
Léxico del futbol (partido, gol, arbitro, portero, delantero, cancha, banquillo); Iéxico del an-
dinismo y el senderismo (montafa, ruta, equipo, orientacién, ascenso); léxico del béisbol
y expresiones idiomaticas derivadas (dejar pasar la bola, ponchar, coger fuera de base);
Iéxico de la lucha libre (mascara, luchador/a, combate, técnica, espectaculo); gentilicios y
nombres de paises.

d) Contenidos culturales
El futbol en Argentina y Espafia como fendmeno identitario; figuras emblematicas del futb-
ol (Maradona, Messi) y su proyeccion social; el andinismo en Sudamérica y el Camino del
Inca como patrimonio cultural; el béisbol en Cuba como elemento de cohesién nacional; la
lucha libre mexicana como expresién cultural, simbdlica y social; musica y deporte (can-
ciones asociadas a eventos deportivos internacionales).

3. Enfoque didactico

Las actividades invitan a describir habitos deportivos, comparar practicas culturales y reflexio-
nar sobre figuras emblematicas, rituales, estereotipos de género y valores colectivos. Se favo-
rece una comprension critica del deporte en su dimension cultural y social.
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UNIDAD 12 - APRENDER COMIENDO

1. Objetivos de la unidad

Desarrollar la competencia comunicativa a partir del tema de la alimentacion y la cocina;
ampliar el vocabulario relacionado con alimentos, platos, mercados, restaurantes y cocina;
comprender textos informativos y culturales sobre la gastronomia del mundo hispanohablan-
te; expresar gustos, preferencias y rechazos relacionados con la comida; describir procesos
culinarios sencillos; interactuar en contextos cotidianos como el mercado y el restaurante;
valorar la cocina como elemento cultural, identitario y social.

2. Contenidos

a) Contenidos principales
La comida como practica social y cultural; los mercados como espacios de identidad y
tradicion; la gastronomia espafola e hispanoamericana; la cocina como espacio creativo
y de intercambio cultural.

b) Contenidos lingiiisticos
Verbos de gusto y preferencia (gustar, encantar, odiar, chocar, fascinar); expresiones va-
lorativas (jqué bueno!, jqué rico!, jdelicioso!, jpara chuparse los dedos!); presente de in-
dicativo; construcciones impersonales con se para describir recetas (se lava, se corta, se
hierve); léxico y formulas del didlogo en el restaurante (pedir, ordenar y pagar); uso de
articulos determinados e indeterminados; concordancia de género y numero.

c) Contenidos léxicos
Alimentos y productos de origen americano (patata, tomate, maiz, cacao, chile, frijol, agua-
cate); léxico del mercado (puestos, productos frescos, frutas y verduras); Iéxico de la co-
cina y la restauracién; tapas y pinchos; Iéxico de la cocina Tex-Mex; Iéxico de recetas y
procesos culinarios; sabores y cualidades de la comida (dulce, salado, picante, sabroso).

d) Contenidos culturales
Los mercados en Espana y América Latina como patrimonio cultural; las tapas y los pin-
chos como ritual social en Espana; la cocina Tex-Mex como resultado del mestizaje cul-
tural; la figura del chef y la cocina contemporanea;; la musica y la cocina (Sazdén de Celia
Cruz); el concepto cultural de sazén.

3. Enfoque didactico

La unidad adopta un enfoque comunicativo y cultural basado en situaciones reales como el
mercado y el restaurante. Las actividades permiten una progresion multinivel (A1y A2-B1).
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Soluciones a los ejercicios

UNIDAD 1- APRENDER DE ESPANA

p. 9 - Geografia

Actividad 1.

Alrededor del mapa que rodean Espafa, los alumnos deberian escribir:

Norte: mar Cantabrico. Este / sureste: mar Mediterraneo. Oeste / suroeste: océano Atlantico.
Actividad 2. Provincias conocidas / que quieren visitar

Respuesta personal. Sugerir que nombren al menos dos provincias y un porqué sencillo, por
ejemplo: Barcelona, porque hay mar y es muy famosa; Madrid, por la movida, etc.

p. 11 - Historia
Actividad 1. Nombres de Espaiia a lo largo de la historia
Modelo de tabla:
e |beria (siglos V-Il a. C.): nombre dado por los griegos por los pueblos iberos.

e Hispania (siglo Il a. C.—siglo VIII d. C.): nombre romano de la peninsula como parte
del Imperio.

e Al Andalus (siglos VIII-XV): nombre del estado arabe e islamico en la peninsula.

e Reino de Espana (desde la Edad Moderna hasta hoy): nombre del estado unificado
bajo una monarquia.

Actividad 2. Verdadero / Falso
e En Espafia se habla latin a partir del siglo V — F (se habla latin desde la conquista
romana, ya desde el siglo Il a. C.).

e Los visigodos imponen su lengua y sus costumbres — F (los habitantes continuan
con la cultura romana).

e Espafa se transforma en un estado islamico durante dos siglos — F (entre los siglos
VIIl'y XV, varios siglos).

e En 1492 se publica la primera gramatica espafnola — V.
e Las independencias de los paises en América ocurren en el siglo XIX — V.

e La Espafia actual esta gobernada por los reyes Letizia y Felipe VI — F (monarquia
parlamentaria: gobierna el gobierno y el parlamento).
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p. 13 - Economia

Mapa conceptual

Orientacion para la guia: el mapa deberia incluir agricultura (trigo, cebada, tomates, aceitu-
nas, naranjas, uvas); productos estrella (aceite de oliva, vino, citricos); industria (agroalimen-
taria, automotriz, naval, textil, calzado, hierro y acero); mineria (hierro, pirita, cobre, plomo,
estano, mercurio, cuarzo, sales); turismo (principal fuente de ingresos, uno de los paises mas
visitados); servicios publicos (salud, educacion, transporte, vivienda, programas sociales).

p. 15 - Cultura

Lenguas oficiales de Espaia

Castellano (espanol), catalan, gallego, vasco / euskera.

Acontecimientos del siglo XX que marcaron la historia cultural

La Guerra Civil espanola (1936—1939), la dictadura de Francisco Franco (casi 40 afios), la
Transicion a la democracia a partir de 1975.

Por qué Espaina es pais puente entre tres continentes

Porque su posicién geogréfica la sitia entre Europa, Africa y América y es punto de paso y
llegada de migraciones y relaciones comerciales.

Qué atrae a los inmigrantes latinoamericanos

La misma lengua (espafiol), la similitud cultural, las oportunidades econémicas y laborales.

p. 17 - La familia real

Descripcion de la ropa (modelo)

El rey Felipe VI lleva traje oscuro, corbata y zapatos formales; la reina Letizia, vestido largo
de gala y zapatos de tacdn; las infantas, vestido o falda y blusa; Juan Carlos y Sofia, ropa
elegante; miembros de la iglesia al fondo, sotanas de color rojo y blanco.

p. 18 - Explotacién didactica de la cancion

Sangre espanola, pasion gitana — Manolo Tena

Antes de escuchar la cancién, hacer una plenaria con las ideas que surjan a partir de las pa-
labras sangre espafiola y pasion gitana. Escuchar la cancidn dos veces.

iPrimera escucha: no es necesario entender todas las palabras; escuchar el ritmo y las emociones
y escribir en el cuaderno las palabras comprendidas (en espafiol o en italiano) y las emociones.
Segunda escucha: seguir el texto y pasar a las actividades para trabajar la gramatica y el Iéxico.

p. 20—-21 - Aprender practicando y conversando

1. Verbo ESTAR: localizacion vs. estado de animo

En la cancion aparecen formas como estas, estoy.

Localizaciéon: «Cuando estoy contigo a solas».

Estado de animo: «Cuando no estas quiero llorary, «Cuando tu estas, me siento librey,
«Cuando tu estas, no sé estar triste».

2. Usos de ESTAR

Localizar cosas (Las piramides de Teotihuacan estan en México), estado fisico (Hoy estoy
cansado), estado de animo (Ella esta contenta), fecha (Hoy estamos a 15 de marzo), estar +
gerundio (Estamos estudiando espaniol).
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3. Hay / Ahi / jAy!

Hay (existencia): En mi clase hay veinte alumnos.
Ahi (lugar): Tu libro esta ahi, sobre la mesa.

jAy! (exclamacion): jAy!, me duele la cabeza.

4. Lista de cosas que hay en Espaia / Italia
Actividad abierta. Proponer que comparen minimo tres elementos de clima, comida y monu-
mentos.

6. Texto sobre la lengua propia
Actividad creativa: Ejemplo:

«Mi lengua materna es el italiano. La hablan mas de 60 millones de personas. Se
habla sobre todo en Italia y en algunas comunidades de otros paises. En el mundo
se considera una lengua importante para el arte, la musica y la cocina. Proviene
del latin y en Italia se hablan muchos dialectos: napolitano, siciliano, etc. Lo que
mas me gusta de mi lengua es su sonido. Mis palabras favoritas son...»
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UNIDAD 2 -
APRENDER DE HISPANOAMERICA

p. 25 - Geografia
Paises de habla hispana en el mapa
En el mapa de América deberian aparecer, como minimo:

e Norte / Centroamérica y Caribe: México, Guatemala, Honduras, ElI Sal-
vador, Nicaragua, Costa Rica, Panama, Cuba, Republica Dominica-
na (Puerto Rico: territorio no independiente, pero hispanohablante).

e Sudamérica: Venezuela, Colombia, Ecuador, Peru, Bolivia, Chile, Argentina, Uruguay,
Paraguay.

p. 27 - Historia - Actividades

1. Escritura de aztecas y mayas

Si, tenian sistema de escritura. Era una escritura basada en pictogramas e ideogramas, muy
compleja

2. Forma de gobierno implantada por Espaia
Monarquia absoluta representada en América por virreinatos gobernados por virreyes en
nombre del rey, o sistema de gobierno virreinal.

3. Causas de la muerte de millones de indigenas
Enfermedades traidas de Europa, desconocidas en América; genocidios, guerras y condicio-
nes de esclavitud o servidumbre.

4. Fecha de los movimientos de independencia
A partir de 1810 (siglo XIX).

5. Acontecimientos mas importantes del siglo XX en América Latina

Revoluciones internas para pasar del conservadurismo a sistemas mas democraticos; inter-
vencionismo de Estados Unidos para evitar gobiernos socialistas; largas dictaduras militares;
lucha por la democracia, la soberania politica y la modernizacion de los paises.

p. 29 - Cultura
Comprension de lectura - Verdadero / Falso

e Meéxico se encuentra geograficamente en Centroamérica — F (esta en Norteamérica;
el texto dice “Centroamérica y las Antillas, con México al norte”).
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e Enla América andina se cuenta solo Bolivia y Ecuador — F (incluye mas paises: Peru,
Bolivia, Ecuador, Chile, parte de Colombia, etc.).

EltérminoConoSurincluyetodaSudamérica—F (soloChile,Argentina, UruguayyParaguay).
e Colombia y Venezuela estan dentro de varios ecosistemas regionales — V.
e El guarani se habla en Paraguay — V.

¢ Internet no ha sido bueno para la difusion de las culturas indigenas — F (el texto dice
que ha ayudado muchisimo a difundirlas).

e Elspanglish eslamezcladel portuguésy el espafiol — F (es mezcla de espaiol e inglés).
e Yacasino hay pueblos originarios en América — F (hay mas de 500 pueblos indigenas).

p. 31 - Economia

1. Cinco retos de América Latina

Cuidar el medio ambiente, disminuir los contrastes entre clases altas y bajas, eliminar la cor-
rupcion en los gobiernos, actualizar las instituciones, combatir la violencia y el crimen.

2. Comparacion con el propio pais
Actividad abierta de discusion en grupo.

p. 32-33 - Cancion: Cancién con todos — Mercedes Sosa

Antes de escuchar la cancién

Hablar de la importancia de la autora. Mercedes Sosa nacié el 9 de julio de 1935 y murio
el 4 de octubre de 2009. Cant6 canciones sobre la justicia, la libertad y los derechos de las
personas. Durante la dictadura en Argentina, su voz fue un simbolo de lucha y esperanza.
Mercedes Sosa es una figura fundamental de la musica y de la historia social de Argentina.

p. 34-35 - Aprender practicando, conversando e investigando

(Cancién con todos)

1. Palabras del cuerpo + verbos en presente

Palabras del cuerpo en la cancién: piel, sangre, voz, rostro, manos (en todas las voces: todas
/ todas las manos, todas).

Verbos al presente (modelo): salgo, piso, siento (yo); anda, libera, canta (él/ella); subo (yo).

2. Gentilicios

Uruguay: uruguayo / uruguaya; Chile: chileno / chilena; Costa Rica: costarricense (también
“tico/a”, mas adelante); Guatemala: guatemalteco / guatemalteca; El Salvador: salvadorefio /
salvadorefa; Peru: peruano / peruana.
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3. Cinco paises favoritos descritos con dos palabras

Actividad libre.

Para la guia, ejemplo de modelo: México, grande y colorido; Argentina, tango y pampas;
Cuba, musica y revolucion; Chile, largo y montanoso; Peru, Andes y ruinas.

4. “Falsos amigos” italiano / espaiol

Tabla sugerida para la guia:

burro (it. mantequilla / esp. asno), aceite (confusidn con aceto / aceite = olio), caldo (brodo /
caliente o templado), camino (chimenea / sendero, carretera), caro (costoso / caro, querido),
carta (documento, menu / carta, menu), gamba (pierna / camarén), largo (ancho / de mucha
longitud), negocio (affare / tienda, comercio, empresa), nudo (nodo / desnudo, sin ropa).

5. Preguntas sobre himnos y cantantes simbolo
Actividad abierta. Sugerir nombres de cantantes italianos con compromiso social (De André,
Guccini, etc.) como ejemplos.
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UNIDAD 3 - APRENDER VIAJANDO

p. 39 - MADRID - Actividades

1. Correspondencia correcta

Parque del Retiro — Barrio de las Letras; Plaza Mayor — Barrio de los Austrias; la casa don-
de vivié Quevedo — Barrio de las Letras; Catedral de la Aimudena — Barrio de los Austrias;
Museo Reina Sofia — Paseo del Arte; Jardines de Sabatini — Barrio de los Austrias; Mercado
del Rastro — La Latina.

p. 41 - CIUDAD DE MEXICO
Responde a las preguntas (con la imagen elegida)

1. ¢, Qué significa el nombre de México? — Proviene del nahuatl y significa “el ombligo de
la luna”.

2. ¢Cual es la leyenda de la fundacion de la ciudad? — Los aztecas fundaron la ciudad
donde vieron un aguila posada sobre un nopal devorando una serpiente.

3. ¢ Qué musica se puede escuchar en Xochimilco y en qué consiste? — Musica de ma-
riachi, tocada en trajineras que navegan por los canales.

4. ¢Qué hay en la Ciudad Universitaria? — Museos, murales, edificios universitarios y el
Espacio Escultérico.

p. 43 - BUENOS AIRES
Escribe del 1 al 5 los motivos para viajar a Buenos Aires

Ejemplovalido(elordenessubjetivo): paracontagiarte delapasion porelfutbol; paraverobailarel
tango;paradisfrutardelavidanocturna;paracomercarnesyempanadas;paraescucharellunfardo.
(Todas las combinaciones son correctas si estan numeradas).

p. 45 - TENERIFE
Investiga y responde

1. ¢ Dedondevieneelnombre OcéanoAtlantico? —DelmitodeAtlas, titAnquesosteniaelcielo.
2. ¢QuéeslaisladelaAtlantida? — Islalegendaria que, segun el mito, se hundié en el mar.
3. ¢Quiénes son los guanches? — Los habitantes nativos de las Islas Canarias.

4. En la Edad Media, ¢ quiénes pensaban que habitaba el Mar Tenebroso y qué sucedia
a las naves? — Pensaban que habia monstruos marinos que destruian los barcos.
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5. ¢Qué nacionalidad tenian los navegantes del siglo XV que paraban en Te-
nerife? — [Espafioles, portugueses, ingleses, franceses y flamencos.

p. 46 - Explotacidn didactica de la cancion
Mi tierra — Gloria Estefan

Antes de escuchar la cancion, tener en cuenta estas ideas:

La cancion habla del origen (el pais donde nacemos y al que sentimos que pertenecemos,
incluso cuando estamos lejos); la musica expresa identidad y orgullo (amor por la cultura, la
lengua y las tradiciones); la cancién une memoria y emocion (no solo se escucha, también
evoca familia, infancia y lugares importantes de la vida).

p. 47 - Actividad de comprension lectora
Después de la lectura, se puede pedir a los alumnos que hablen de los embajadores cultu-
rales de su pais: personajes importantes y famosos en el extranjero.

p. 48-49 - Aprender practicando, conversando y explorando

1. Describe tu ciudad comenzando por tu calle

Modelo:

En mi calle hay un bar y una panaderia y es muy tranquila. En mi barrio hay un parque y una
escuela y es muy animado. En mi ciudad hay museos y monumentos y es muy grande.

2. Ficha de tu ciudad preferida en el extranjero

Ejemplo valido (Madrid): Pais: Espana; ciudad: Madrid; clima: continental; moneda: euro; pla-
tos tipicos: tortilla, bocadillo de calamares; lugares: Prado, Retiro, Plaza Mayor, Palacio Real,
Reina Sofia.

4. Campo / ciudad (pros y contras)

Modelo minimo: Campo (pro): naturaleza, silencio; (contra): pocos servicios. Ciudad (pro):
trabajo, transporte; (contra): ruido, trafico.

5. ¢ Donde prefieres vivir?

Modelo: Yo prefiero vivir en una ciudad porque hay mas servicios y actividades.
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UNIDAD 4 - APRENDER RECORDANDO

(pags. 53-63)

p. 53 - CALENDARIO AZTECA
Actividad 1. Traduccion al italiano (segun los simbolos del calendario ritual)

Cipactli — coccodrillo; Ehecatl — vento; Calli — casa; Cuetzpalin — lucertola; Coatl — ser-
pente; Miquiztli — teschio / morte; Mazatl — cervo; Tochtli — coniglio; Atl — acqua; Itzcuintli
— cane; Ozomatli — scimmia; Malinalli — erba; Acatl — canna; Ocelotl — giaguaro; Cuauhtli
— aquila; Cozcacuauhtli — avvoltoio; Ollin — movimento / terremoto; Tecpatl — selce / coltel-
lo di pietra; Quiahuitl — pioggia; Xochitl — fiore.

(Se aceptan sindnimos habituales en italiano).

pags. 54-55 - LOS QUIPUS
¢Quiénes eran los incas?
Los habitantes de un imperio en Sudamérica, conocidos como los hijos del sol.

¢ Queé significaba su nombre?
Inca era el nombre del emperador y de la clase dirigente.

¢En qué artes eran excelentes?
Arquitectura, escultura, arte textil y astronomia.

¢ Qué es un quipu?
Un sistema de cuerdas con nudos para registrar informacion.

¢ Qué representan los nudos en los quipus?
Cantidades, cuentas, afios, mercancias y posiblemente historias.

Actividad manual o pictérica
No tiene solucién cerrada. Es correcta cualquier representacion coherente de familia, amistad
o escuela.

pags. 56-57 - LAS LINEAS DE NAZCA

Actividad 1. Elige la teoria mas cercana a la verdad

Respuesta correcta: cualquiera de las cinco, Si esta justificada.
Teorias aceptadas: canales de riego, calendario astronémico, comunicacion con los dioses,
caminos sagrados rituales, extraterrestres.

Actividad 2. Reconocimiento de animales
Ejemplos correctos: mono, colibri, arafia, ave, lagarto.
(No hay lista cerrada).
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pags. 58-59 - LOS IBEROS

Actividad 1. Verdadero / Falso

Los iberos eran un pueblo de navegantes — F.

No poseian ningun tipo de armas de metal — F.

La dama de Elche contenia cenizas de un difunto — V.
Sus ciudades estaban rodeadas de murallas — V.

La dama de Elche no lleva ninguna joya — F.

El vaso de los guerreros se encontré entero — F.

Actividad 2. Reconocer iconos de la historia

Posibles respuestas (en espafiol): casco — guerrero; templo — religién; anfora — ceramica;
mujer — sociedad; pluma y tinta — escritura; espada — guerra; castillo — ciudad fortificada;
globo — geografia; lupa — investigacion.

(Se aceptan variaciones).

pags. 60-61 - ARBOL, CERRO DE YUCUNINU

Antes de escuchar la cancién, informar al quien aprende que escucharan una cancién mexi-
cana en lengua mixteca, una de las 68 lenguas que se hablan en México, y que podran seguir
la traduccién en la pagina 60.

pags. 62-63 - APRENDER PRONUNCIANDO Y ESCRIBIENDO

Actividades 1y 2
No hay respuestas escritas. Actividad de reflexion fonética.

Actividad 3. Elige entre S, Zo C
zorro, cielo, silencio, provincia, pelotazo, ejercicio, iglesia, belleza, Rusia, invitacion, gimna-
sia, nifez, riqueza, cafecito, besito, confianza, osito, certeza, esperanza, nariz.

Actividad 5. Elige entre Go J
geometria, jirafa, angélica, fingir, relojeria, dirigir, religion, prodigioso, proteger, crujiente, teji-
do, bandera, regalar.

Actividad 8. Produccion escrita (cartas)
No hay solucion cerrada. Un ejemplo valido es el siguiente:

CARTA 1 — Registro formal

(Dirigida a personas mayores en Espafa)

Estimados sefiores:

Les escribo para pedirles informacién sobre un curso de espafol. Me gustaria saber los ho-
rarios, el precio y la duracion del curso. Vivo en ltalia y estoy aprendiendo espanol nivel A2.
Me interesa mucho estudiar en su institucién.

Muchas gracias por su atencion.

Atentamente,

Maria.
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CARTA 2 - Registro cercano

(Dirigida a un grupo de amigos en Hispanoamérica)

Queridos amigos:

¢, Como estan ustedes? Espero que estén muy bien. Les escribo porque los extrafio mucho
y quiero saber coOmo es su vida ahora. Yo vivo en Europa y estudio espafiol y otras lenguas.
Me gustaria visitarlos pronto y pasar tiempo con ustedes.

Un abrazo grande,

Ana.
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UNIDAD 5 - APRENDER FESTEJANDO

pags. 66—67 - LA FERIA DE LAS FLORES

Actividad 1. Responde a las preguntas

¢ Qué es la Feria de las Flores? — Fiesta tradicional que se celebra en Medellin, Colombia,
con desfiles y eventos relacionados con las flores.

¢, Cuando se celebra? — En el mes de agosto.

¢Donde es? — En la ciudad de Medellin, Colombia.

¢, Coémo cargan las flores los campesinos? — En la espalda, en una estructura de madera
llamada silleta.

¢ Por qué se llaman silleteros? — Porque cargan las flores en silletas, que parecen sillas de
madera.

¢ En cual de los cinco eventos te gustaria participar? — Respuesta libre. Ejemplo valido: Me
gustaria participar en el festival de la trova porque me encanta la musica.

Actividad 2. Nombres de flores
No hay solucidn cerrada. Ejemplos correctos: rosa, tulipan, margarita, clavel, orquidea, lirio.

pags. 68-69 - LOS CASTELLS

¢, Como se visten las personas que participan?

Llevan camisa del mismo color, pantalén blanco y faja negra en la cintura. Los nifios llevan
casco.

Partes del cuerpo (ejemplos validos)

cabeza, brazos, manos, piernas, pies, espalda, hombros.

Actividad 3. Oficios (ejemplos validos)

profesor, médico, albaiiil, estudiante, carpintero, agricultor.

(Cualquier oficio correcto es valido).

pags. 70-71 - LA DIABLADA

1. ¢ Qué representan los diablos y diablesas?

Representan el mal.

2. ;Qué animales son personificados?

Codndores, pumas, gatos, monos, 0sos, animales blancos y negros.

3. ¢ Qué artes se expresan y de qué manera?

La musica (orquestas), el baile, el arte textil (trajes), la pintura y el teatro.
4. ;Qué lucha representa esta fiesta?

La lucha entre el bien y el mal.

pags. 72—-73 - INTI RAYMI
Actividad 1. Verdadero / Falso
1. Los incas tenian una concepcion lineal del tiempo — F.
Justificacién: el tiempo era circular, ligado a los ciclos de la naturaleza y del sol; el
Ano Nuevo se celebraba con el solsticio de invierno como renovacion.
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2. Esta fiesta se ha celebrado durante seiscientos afios — V.
Justificacion: el texto indica que el Inti Raymi recrea una celebracion de hace unos 600
afnos, anterior a la conquista espaiiola.

3. El solsticio de invierno en Sudamérica coincide con el del verano en Europa — V.
Justificacion: se celebra el 21 de junio; invierno en el hemisferio sur y verano en Europa.

4. El Inti Raymi se celebra en varios paises de Sudamérica — V.
Justificacién: aunque la celebracion principal es en Cusco, también se realiza en otras
regiones andinas.

5. En esta representacion participan mas de 700 actores — V.
Justificacion: el texto afirma explicitamente la participacién de mas de 700 actores con
trajes tipicos.

Actividad 2. Descripcion de las fotos
No hay solucién cerrada. Ejemplo valido: Veo personas con trajes tradicionales bailando en la
calle. Hay musica y mucha gente celebrando.

pags. 74-75 - EL TORO Y LA LUNA (Gipsy Kings)
Antes de escuchar la cancion: leer el texto sobre la tauromaquia de la pagina 75.

P.76 Actividad 1. Animales de granja
Respuestas correctas (segun imagenes): conejo, cerdo, gallina, pavo, cabra, oveja, perro,
pato, oca, vaca, caballo, burro, gallo.

Actividad 2. Me gusta / Me encanta / Me interesa / No me gusta / Me choca

Ejemplo valido completo con justificacion:

Me gusta la Feria de las Flores porque es una fiesta colorida y hay muchas flores. Me encan-
ta el Inti Raymi porque es una fiesta muy antigua y tiene musica y bailes tradicionales. Me
interesa la Diablada porque los trajes son muy bonitos y representan una historia cultural. No
me gusta la tauromaquia porque no me gusta ver sufrir a los animales. Me choca el maltrato
animal porque no estoy de acuerdo con la violencia contra los animales.

pag. 77 - Expresiones del mundo taurino
Orden correcto: 5-6-7-2-1-2-3
1. Torear a alguien
Definicién: cuando el torero marea al toro con el capote para dominarlo.
Justificaciéon: dar vueltas para confundir y cansar; en sentido figurado, confundir o
burlarse de alguien.

2. Lanzarse al ruedo
Definicién: salir al ruedo para enfrentarse al toro.
Justificaciéon: implica valor y riesgo; en sentido figurado, afrontar una situacion dificil.
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3. Hacer a alguien una faena
Definicion: toda la labor del torero en el ruedo.
Justificaciéon: en sentido figurado, hacer algo perjudicial a otra persona.

4. Salir por la puerta grande
Definicién: maximo reconocimiento al torero.
Justificacién: recibir elogios o reconocimiento por un trabajo bien hecho.

5. Coger el toro por los cuernos
Definicién: controlar el punto débil del toro.
Justificacion: afrontar un problema directamente.

6. Ver los toros desde la barrera
Definicién: observar desde un lugar sin peligro.
Justificaciéon: no intervenir aunque se esté presente.

7. Que no te pille el toro
Definicién: momento de peligro para el torero.
Justificacidén: no dejar las cosas para el ultimo momento.

8. Estar para el arrastre
Definicién: cuando el toro muerto es retirado arrastrandolo.
Justificacién: indica agotamiento extremo; se usa cuando una persona esta muy can-
sada.

UNIDAD 6 - APRENDER BAILANDO

pags. 80-81 - TANGO

Actividad 1. Identifica los elementos del tango

Respuesta posible (en el orden de las manecillas del reloj): gaucho, abrazo, guapo, bando-
neon, guitarra, baile, acordedn, zapatos y tacones, postura y ropa elegante, boleador, gaucho.
Se aceptan otras respuestas coherentes con laimagen y el texto (instrumentos, gestos, cuerpo).

Actividad 2. Interpretaciéon de fragmentos de letras

Las letras hablan de amor, celos, tristeza, dolor y arrepentimiento.

Ejemplo de explicaciéon sencilla: El texto habla de una persona que sufre por amor y se siente
triste porque ha sido engafiada.

pags. 82-83 - LA SALSA

Actividad 1. Reconocer y clasificar instrumentos

Clasificacion posible: instrumentos de percusion (maracas, bateria), instrumentos de cuerda
(guitarra, violin, arpa), instrumentos de viento (trompeta, saxofon).

No es necesario que el quien aprende conozca todos los instrumentos; se valora la clasifica-
cion logica.
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Instrumentos que suenan en canciones favoritas
Respuesta modelo: En mis canciones favoritas escucho guitarra, bateria y trompeta.

pags. 84-85 - EL FLAMENCO - Actividad 1

Palabras clave y explicacion

Toque: musica de guitarra flamenca que acompafa al cante y al baile y marca el ritmo.
Cante: canto flamenco muy expresivo; la voz transmite sentimientos intensos.

Baile: danza flamenca expresada con el cuerpo, brazos y pies; sigue el ritmo del cante y del
toque.

Sentio: forma andaluza de sentido; sentir el flamenco con emocion verdadera.
Palmas: golpes ritmicos con las manos que marcan el compas.

Taconeo: golpes ritmicos del tacon sobre el suelo durante el baile.

Zapateao: conjunto de movimientos y golpes de los pies; técnica completa del pie.
Nota: taconeo es el golpe del tacén; zapateao es toda la técnica.

Quejio: lamento o grito del cante; expresa dolor, pena o emocion profunda.

Pellizcao: emocion intensa y repentina que “pellizca” el corazén; se relaciona con el duende.
Duende: fuerza emocional muy profunda; no se explica, se siente.

Castanuelas: instrumentos pequenos que se tocan con los dedos para marcar el ritmo.
Abanico: objeto expresivo y estético del baile, sobre todo femenino.

Nota didactica

Estas palabras no se trabajan como vocabulario técnico, sino cultural y sensorial. Es util
acompanarlas con gestos, imagenes o pequenos videos. Se puede pedir al quien aprende
que elija una palabra y la explique con sus propias palabras.

Actividad 2. Prendas del traje de flamenca
La unica cosa que falta es el abanico.

pags. 86—87 - LA DANZA DEL CIERVO

Comprension lectora

¢Donde viven los yaquis y los mayos? — En el norte de México, en Sonora y Sinaloa.
¢ Para qué se celebra la danza del venado? — Para invocar la lluvia y agradecer a la natura-
leza.

¢ Qué instrumentos usan los musicos? — Tambor, flauta de carrizo y sonajas.

¢ Qué se interpreta durante esta musica? — La caza del venado.

¢, Como se visten los personajes? — Los cazadores llevan mascaras; el venado lleva una ca-
beza de venado y adornos.

pags. 88-89 - CANCION

La casa en el aire — Carlos Vives

Antes de escuchar la cancion, introducir al cantante como uno de los autores mas conoci-
dos del género vallenato. Carlos Vives (Colombia) es un cantante muy conocido por llevar al
publico internacional ritmos del Caribe colombiano. Su musica mezcla sonidos tradicionales,

31



32

GUIA Y SOLUCIONES

especialmente el vallenato, con elementos de pop y rock (a veces él mismo lo llama “rock de
mi pueblo”).

pags. 90-91 - APRENDER PRACTICANDO Y UBICANDO
Actividad 1. Descripcion de casas

La casa donde vivo es pequefia y luminosa, etc.

La casa de mis suefios es grande, con jardin y vista al mar, etc.
Las casas de mis programas favoritos son modernas y bonitas, etc.

Léxico de vehiculos para volar (p. 91)

Respuestas correctas: hidroavién (avidon que puede aterrizar en el agua), cohete, dirigible,
avioneta, helicoptero, globo aerostatico, paracaidas, avion (avién grande / avion de pasaje-
ros), ala delta (planeador).

Uso de adverbios de lugar

Ejemplo: Mi casa esta cerca de la escuela y al lado de un parque pequero. Enfrente de mi
casa hay una panaderia y atras de mi edificio hay un jardin con arboles. Mi casa esta en
medio de dos calles tranquilas y alrededor de mi casa hay tiendas, un supermercado y una
parada de autobus. Me gusta mi casa porque esta bien ubicada y es un lugar tranquilo para
vivir. Mi casa esta cerca de la escuela y lejos del centro.



GUIA Y SOLUCIONES

UNIDAD 7 - APRENDER CANTANDO

p. 95 - Palabras para completar la cancion

Actividad 1.

profundo, mundo, extrafio, mano, amante, cambia, carrera, primavera, anciano, gente,
manana.

Actividad 2. Cantantes mas importantes (segun el texto)
e Paises: Espafa, Colombia, México, Argentina, Chile, Cuba, Puerto Rico.

e Cantantes: Joan Manuel Serrat, Shakira, Luis Miguel, Mercedes Sosa, Violeta Parra,
Silvio Rodriguez, Chayanne, Joaquin Sabina, José José, Victor Jara, Pablo Milanés,
Rocio Durcal, Juan Gabriel, Miguel Bosé, Enrique Iglesias.

p. 97 - Rock en tu idioma

Ejemplo (actividad 1):

Nombre de la banda: Los Meteoritos.

Miembros e instrumentos: Sofia, cantante (voz); Marco, guitarra eléctrica; Elena, bajo; Tomas,
bateria; Nadia, teclado.

Forma de vestir: ropa negra y comoda (camiseta, chamarra de mezclilla, jeans, tenis), acce-
sorios y gorras con el nombre de la banda.

Objetivos para tocar: primero en el bar de la ciudad y en una plaza en verano; después en un
teatro pequefo y en un festival; suefio final: tocar en un estadio grande.

pags. 98-99 - REGUETON
Actividad 1. Comparar personalidades
tabloi

Ejemplo breve de comparacion (opcional):

Ricky Martin y Shakira son muy enérgicos en el escenario, mientras que Enrique Iglesias es
mas tranquilo y romantico. Rosalia es diferente porque mezcla estilos y tiene una imagen muy
innovadora.

pags. 100-101 - MUSICA DE FUSION
1. ¢ Qué es la musica de fusion?
Mezcla de varios géneros e instrumentos de diferentes corrientes musicales.

2. Grupos que mezclan flamenco en Espana
Pata Negra, Rosalia, Ojos de Brujo.

3. Cantante que mezcla bolero y jazz
Lila Downs.
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4. Nacionalidad de la cantante que interpreta corridos sobre inmigrantes
Mexicana-estadounidense.

5. Grupos caribeios: corrientes que mezclan
Rap y hip hop con musica cubana.

6. Grupos o cantantes en tu pais
Respuesta abierta. Ejemplo posible: artistas que mezclan musica tradicional con pop o rock.

Actividad 2. Cosas que no se pueden comprar y dan felicidad

El amor de la familia, la amistad verdadera, la salud, el tiempo con las personas que quere-
mos, los recuerdos bonitos, la paz interior, la libertad, la confianza, la tranquilidad, la sonrisa
de alguien querido, el respeto, la ilusion por el futuro.

p. 102 - CANCION

Volar — Alvaro Soler

Antes de escuchar la cancién

Mostrar el videoclip oficial. La letra aparece escrita a mano en hojas A4; el texto se con-
struye visualmente verso a verso, creando una relacion entre lengua, imagen y movimiento.
Consigna: “En este video, la cancion se escribe con hojas de papel. Cada hoja es un verso.”

Propuesta de actividad creativa
Cada estudiante escribe un verso en una hoja A4. El grupo graba un video colectivo mostran-
do los versos uno a uno, siguiendo el orden de la cancion.

pags. 104-105 - Aprender practicando y aprender conociéndote
Actividad 1. Verbos en infinitivo (Volar)

e AR: pensar, dejar, disfrutar, pintar, pasar, cantar, aprovechar.
e ER: querer, perder, ver.
¢ IR: ir, sentir, sequir.

Actividad 2. Comparacion del sistema educativo

Sistema educativo italiano:

Educacién infantil (3 afios, de 3 a 6); educacion primaria (5 afios, de 6 a 11); educacion se-
cundaria (3 afos, de 11 a 14); bachillerato (5 anos, de 14 a 19); otras opciones: formacién
profesional, universidad.

Sistema educativo espaiol (segun el texto):

Educacién infantil (3 afios, de 3 a 6); educacion primaria (6 afios, de 6 a 12); educacion se-
cundaria (4 afios, de 12 a 16); bachillerato (2 afios, de 16 a 18); otras opciones: formacién
profesional de grado medio o superior, universidad (grado, master y doctorado).
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UNIDAD 8 - APRENDER LEYENDO

pags. 108—-109 - SOR JUANA INES DE LA CRUZ
Actividad 1. Responde a las preguntas
1. ¢ Porqué queria cortarse el peloy vestirse de hombre cuando era nina? — Porque queria
estudiaryaprender,yenesaépocalasmujeresnopodianaccederfaciimentealaeducacion.

2. ¢En qué biblioteca aprendié muchas cosas? — En la biblioteca de su abuelo.

3. ¢ Por qué decide hacerse monja? — Porque el convento le ofrecia un espacio tranqui-
lo para leer, escribir, estudiar y pensar.

4. ¢ Qué hacia en el convento? — Escribia poesia, ensayos y teatro; estudiaba y realiza-
ba experimentos cientificos.

5. ¢Aqué edad muere y con qué nombre la recordamos? — Muere a los 46 afios; la re-
cordamos como la Décima Musa o la Fénix de América.

6. ¢ Porqué crees que era tan dificil para una mujer acceder a la escuela en el pasado? —
Porque la sociedad no permitia a las mujeres estudiar ni participar en la vida intelectual.

Actividad 2. Poesia (rimas y silabas)

Ejemplo valido para el profesor:

Rimas similares: interesas, bellezas, riquezas, vencida, vida, vanidades.
Division silabica (ejemplo): En-se-guir-me mun-do, ;qué in-te-re-sas?

pags. 110-111 - MIGUEL DE CERVANTES

Actividad 1. Aspectos novelescos de su vida

Fue soldado y luché en la batalla de Lepanto; perdié el uso de una mano; fue prisionero en
Argel durante cinco afnos; viajo por Italia y Espafia; estuvo en la carcel y alli empez6 a escribir
Don Quijote.

Actividad 2. Tarjeta postal (ejemplo)

Querido amigo:

Napoles es una ciudad maravillosa. El mar es azul y la gente es alegre. Aqui pienso mucho y
escribo. Echo de menos Espanfa, pero este lugar me inspira.

Un abrazo,

Miguel.

Actividad 3. La casa de Cervantes
¢, Como imaginas su interior? — Una casa sencilla, con muebles antiguos y una biblioteca.
¢ Qué libros podrias encontrar en su biblioteca? — Libros de caballeria, historia, poesia y teatro.
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pags. 112-113 - GABRIEL GARCIA MARQUEZ

Actividad 1. Los abuelos (ejemplo completo)

¢, Coémo son tus abuelos? — Son carifiosos y sabios.

¢ A qué se han dedicado? — Mi abuelo era agricultor y mi abuela ama de casa.
¢ Los veias de nifo? — Si, los veia todos los veranos.

¢ Qué has aprendido de ellos? — A escuchar historias y respetar a los demas.
Anécdota: Mi abuelo me contaba cuentos antes de dormir.

Actividad 2. Realismo magico

Acciones cotidianas | Elementos magicos

Me levanto temprano | El sol me habla

Voy a la escuela | Los libros susurran

Ceno con mi familia | La mesa recuerda historias

Texto ejemplo:

Me levanto temprano. El sol me habla y me dice “Buenos dias”. Voy a la escuela. Los libros
susurran cuando los abro. Me cuentan historias pequenas. Por la noche ceno con mi familia.
La mesa recuerda historias antiguas. Yo escucho y sonrio. Me duermo tranquilo respirando
estrellas.

pags. 114-115 - GABRIELA MISTRAL

Actividad 1. Estrofas por estacion (ejemplo)

Don Verano viste de luz dorada, camina descalzo y huele a sal.

Don Otoro lleva hojas secas y un viento suave en los bolsillos.

Don Invierno se cubre de niebla, habla despacio y duerme temprano.

Actividad 2. Verbos en futuro
danzaremos — danzar; amaras — amar; seremos — ser; olvidaras — olvidar; cantaremos —
cantar; bailaras — bailar.

pags. 116-117 - POR TU AMOR ME DUELE EL AIRE
Antes de escuchar la cancion, explicar que es una cancion extraida de una poesia de Fede-
rico Garcia Lorca.

p. 118 - Actividad 1. Imagenes surrealistas

Ejemplos:

Me da risa como un rio que se transforma en una cuerda de guitarra. Me da miedo como una
sombra sin cuerpo. Me da dolor de cabeza como un reloj que grita.

Transforma los sustantivos en adjetivos

Alegria — alegre; tristeza — triste; carifio — carifioso/a; enojo — enojado/a; sorpresa —
sorprendido/a; miedo — miedoso/a; perplejidad — perplejo/a; rabia — rabioso/a; diversion —
divertido/a; susto — asustado/a; ternura — tierno/a; nostalgia — nostalgico/a; interés — inte-
resado/a; rencor — rencoroso/a; asombro — asombrado/a; celos — celoso/a; admiracion —



GUIA Y SOLUCIONES

admirado/a; asco — asqueado/a; incredulidad — incrédulo/a; antipatia — antipatico/a; locura
— loco/a; amor — amoroso/a.

Actividad 3. Juego surrealista (creativo y libre)

Esta actividad propone un acercamiento creativo y libre a la lengua. No se buscan respuestas
correctas, sino favorecer la expresion, la imaginacion y el placer de escribir en espafiol. El
trabajo en parejas reduce la inseguridad y transforma la escritura en un dialogo. El caracter
surrealista permite aceptar lo inesperado y libera al alumno del miedo al error. Se recomienda
acompanar sin corregir en exceso durante la produccion, priorizando la fluidez y la voz per-
sonal del estudiante. La correccion puede realizarse en un segundo momento. La actividad
refuerza la idea de que aprender una lengua también es crear con ella.

Consigna recordada — Juego del dénde, como, cuando, qué, quién y por qué
En parejas: el alumno A hace una pregunta; el alumno B responde con libertad, sin I6gica
realista. Con todas las preguntas y respuestas se forma un poema.

Ejemplo modelo

Alumno A: ;Donde estas?

Alumno B: Estoy dentro de una nube.
Alumno A: ; Cuando estas ahi?

Alumno B: Cuando el reloj duerme.

Alumno A: ; Como te sientes?

Alumno B: Me siento ligero como una pluma.
Alumno A: ;Qué haces?

Alumno B: Escucho el silencio.

Alumno A: ;Por qué estas ahi?

Alumno B: Porque el mundo va demasiado rapido.

Poema final (resultado)

Estoy dentro de una nube
cuando el reloj duerme.

Me siento ligero como una pluma
y escucho el silencio

porque el mundo

va demasiado rapido.

Nota pedagdgica para el profesor

No se corrige el contenido, solo el uso correcto de preguntas y la coherencia minima del
verbo. No se busca légica, sino imagen, emocion y libertad. Es ideal para perder el miedo a
escribir, entrar en Lorca y el surrealismo y trabajar la lengua desde lo poético.
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UNIDAD 9 - APRENDER FLUYENDO

pags. 122-123 - EL RiO GUADALQUIVIR
Actividad 1. Responde a las preguntas
1. ¢ Con qué otro nombre se conoce al rio Guadalquivir? — Se conoce como el Gran Rey
de Andalucia.

2. ¢ Cuales son las especies valoradas como oro en la época de las grandes expedicio-
nes maritimas? — Canela, pimienta, jengibre, nuez moscada y clavo.

3. ¢ Por qué se dice que este rio ha sido protagonista importante en la historia hispanica?
— Porque fue una via fundamental para conquistas, comercio, viajes y expediciones
(como la de Magallanes) y conect6é Andalucia con el mundo.

Actividad 2. Puentes del Guadalquivir (opinion personal)
Respuesta modelo: El puente que mas me gusta es el Puente de Triana, porque es muy bo-
nito, histérico y representa la vida popular de Sevilla.

En tu mundo digital - Léxico de origen arabe

Ejemplo de solucion (significado breve): almohada (objeto para apoyar la cabeza), barrio
(zona de una ciudad), divan (sofa largo), elixir (liquido medicinal), hazafa (accién valien-
te), jota (letra del alfabeto), limén (fruta), mezquita (templo musulman), naranja (fruta), ojala
(expresion de deseo), quintal (medida de peso), rubia (persona de pelo claro), sandia (fruta),
talco (polvo fino), ulema (sabio del islam), valija (maleta), zanahoria (verdura).

pags. 124-125 - EL RiO ORINOCO
Actividad 1. Objetos de plastico
Ejemplo de lista: botellas, mochilas, estuches, boligrafos, sillas, juguetes, teléfonos, envases.

Actividad 2. Medios de transporte
Ejemplo: coche, taxi, autobus, camion, ambulancia, tractor, tren, barco, submarino, avion,
helicoptero, globo aerostatico, cohete.

En tu mundo digital - Leyenda
Ejemplo: Dicen que en este rio viven espiritus del agua que protegen la selva. Cuando el agua
cambia de color, es porque los espiritus estan hablando entre ellos.

pags. 126-127 - AMAZONAS

Actividad 1. Escribe con letra los numeros

El rio Amazonas mide siefe mil sesenta y dos kilbmetros. Pasa por tfres paises. La selva abar-
ca nueve paises. Hay mas de dos millones quinientos mil especies de insectos, ochocientas
especies de mamiferos, tres mil especies de peces y miles de plantas.
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Actividad 2. Correo a un amigo

Modelo:

Hola,

Estoy viajando por el Amazonas en un barco. Todo es verde y silencioso. Veo arboles enor-
mes, pajaros de colores y el rio parece infinito. Dormimos en hamacas y escuchamos la selva
por la noche. Es una experiencia increible.

Un abrazo.

pags. 128-129 - RiO BRAVO / Ri0O GRANDE
La mochila del inmigrante
Objetos posibles: mochila, botella de agua, ropa, documentos, teléfono, comida, fotos, dinero.

En tu mundo digital - Fotografia
Ejemplo: La foto muestra a personas caminando junto a un muro muy alto. Me parece triste
porque representa separacion, miedo y esperanza al mismo tiempo.

pags. 130-131 - CANCION

Papeles mojados — Chambao

Antes de escuchar la cancion, el profesor invita a una breve reflexién oral: Pensad en una
persona que deja su pais para buscar una vida mejor. Decid una sola palabra que creais que
siente.

pags. 132-133 - OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE

Actividad 1. Escribe el numero correspondiente

Fin de la pobreza — 1; Hambre cero — 2; Salud y bienestar — 3; Educacion de calidad —
4; Ilgualdad de género — 5; Agua limpia y saneamiento — 6; Energia asequible — 7; Trabajo
decente — 8; Reduccion de desigualdades — 10; Accion por el clima — 13; Vida submarina
— 14; Vida terrestre — 15; Paz y justicia — 16.

Actividad 2. Elegir tres objetivos
Ejemplo: educacion de calidad, igualdad de género, accién por el clima.
(El alumno dibuja los iconos).

Nota pedagégica

Esta unidad invita a leer el mundo como un territorio vivo: rios, viajes, migraciones y sosteni-
bilidad. No busca respuestas unicas, sino conciencia, vocabulario y empatia. Se recomienda
trabajar desde la experiencia personal del alumno y favorecer el dialogo.

UNIDAD 10 - APRENDER PINTANDO

p. 137 - DIEGO VELAZQUEZ

Actividad 1. Responde a las preguntas

¢ Quién es Diego Velazquez? — Pintor espanol del Siglo de Oro, considerado uno de los
mejores retratistas de la historia.

¢ Donde vive la mayor parte de su vida? — Principalmente en Madrid, trabajando en la corte
del rey.
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¢ Quiénes son las personas mas importantes en su vida? — Su esposa Juana Pacheco, el rey
Felipe IV y su ayudante Juan Pareja.

¢ En qué ciudades de ltalia viaja? — Venecia, Roma y Napoles.

¢, Cuales son sus obras mas famosas? — Las Meninas y Las hilanderas.

p. 138 - LAS MENINAS - Observacion comparada

En la version de Velazquez predominan colores sobrios (marrones, grises, negros) y luz na-
tural. En Mingote, los colores son intensos, fragmentados y expresivos. En Dali aparecen
colores simbdlicos y elementos surrealistas.

Los personajes realistas de Velazquez se reconocen por sus proporciones naturales y la pro-
fundidad del espacio.

p. 139 - REMEDIOS VARO - Verdadero / Falso

Remedios Varo es una pintora mexicana — F / V (es espafola nacionalizada mexicana).
Vivio la Primera Guerra Mundial y la Guerra Civil espafola — V.

Siempre pudo mantenerse econémicamente con su pintura — F.

Falsificdé obras de Giorgio de Chirico para sobrevivir — V.

Sus cuadros son realistas — F (son surrealistas).

p. 140 - REMEDIOS VARO - La creacion de las aves

¢ Cuantos animales ves en la pintura? — Varios pajaros creados durante el proceso.

¢, Qué colores reconoces y de dénde vienen? — Ocres, dorados, marrones y verdes; parecen
venir de la naturaleza y de la alquimia.

¢ Lafigura central es una mujer lechuza o una mujer con traje de plumas? — Mujer con rasgos
de lechuza, figura hibrida.

¢ En qué espacio se encuentra? — Espacio imaginario, entre taller y laboratorio magico.

¢ Qué pueden significar los hilos? — Conexion entre pensamiento, creacioén y vida.

p. 141 - FRIDA KAHLO

Cuadro de las fracturas fisicas — La columna rota.

Cuadro con muchos animales — Autorretrato con mono.

Cuadro donde se unen Europa y México — Las dos Fridas.

Cuadro donde aparece Diego Rivera como obsesién — Diego en mis pensamientos.

p. 143 - ANTONIO BERNI

Imagen de personas sin trabajo — Desocupados.
Imagen del personaje infantil — Juanito va a la ciudad.
Imagen critica y violenta — Los rehenes.

Imagen simbdlica y oscura — La gallina ciega.

p. 145 - CANCION

Salvador Dali — Mecano

Antes de escuchar la cancion, se recomienda leer el texto de la pagina 145 para saber quién
era Dali.
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pags. 146—-147 - APRENDER PRACTICANDO

Actividad 1. Colores y emociones (p. 146)

Ejemplo de respuesta personal: felicidad — amarillo; nostalgia — gris; pasién — rojo; tranqui-
lidad — azul.

Actividad 2. Mi forma de vestir y emociones

Cuando voy a la es cuela me siento cdmodo con ropa deportiva. Cuando estoy feliz me pon-
go colores claros. Cuando estoy triste uso colores oscuros. Cuando tengo que estar elegante
me visto de negro. Cuando quiero verme guapo/a me arreglo con cuidado y colores que me
gustan.

Actividad 3. Cancion de Mecano - Imaginacién

Si fueras una cosa, ¢qué serias? — Un pincel, porque puedo transformar ideas en imagenes.
Si fueras un animal — Un gato, porque soy curioso e independiente.

Si fueras una planta o un arbol — Un arbol grande para dar sombra y proteccion.

UNIDAD 11 - APRENDER PRACTICANDO DEPORTES

p. 151 - FUTBOL EN ARGENTINA

Actividad 1. Responde a las preguntas

a) Otra palabra para futbol — balompié.

b) Nacién que invento este deporte — Inglaterra (los britanicos).

c) Torneo masculino mas importante de América — Copa América.

d) Torneo femenino principal en Sudamérica — Copa Libertadores de América Femenina.

Actividad 2. Cuadro comparativo

Diego Armando Maradona

Fecha de nacimiento: 30 de octubre de 1960; lugar: Lanus (Argentina); paises donde jugo:
Argentina, Espafa, Italia; premios: Balon de Oro honorifico, campedn del mundo 1986; vida
familiar: intensa y compleja; vicios y virtudes: gran talento y carisma, problemas con las adic-
ciones.

Lionel Messi

Fecha de nacimiento: 24 de junio de 1987; lugar: Rosario (Argentina); paises donde jugo:
Argentina, Espana, Francia; premios: Balon de Oro (varias veces), campedn del mundo 2022;
vida familiar: estable; vicios y virtudes: disciplina, constancia y humildad.

Actividad 3. Traduccion al italiano

«Una partita senza gol € come una domenica senza sole.» — Una partita senza gol e come
una domenica senza sole.

«Hay que aprender el oficio para ser el mejor, no vale solo el talento.» — Bisogna imparare il
mestiere per essere i migliori, non basta solo il talento.

«La velocidad de la cabeza es mas importante que la de las piernas.» — La velocita della
testa e piu importante di quella delle gambe.

«Las victorias son de todos y las derrotas solo de uno: yo.» — Le vittorie sono di tutti e le
sconfitte sono solo di uno: io.
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«El fatbol es el unico amor que nunca defrauda.» — Il calcio € I'unico amore che non delude
mai.
p. 153 - ANDINISMO
Actividad 1. Verdadero / Falso
1. El andinismo es lo mismo que el alpinismo — F (se practica en los Andes; el alpini-
smo en los Alpes u otras montafas).

2. LaAvenida de los Volcanes es una calle de la costa de Ecuador — F (es una zona
andina con volcanes altos).

3. Se puede ir de los picos a la selva amazoénica practicando montafismo — V.

4. Laruta de los Seismiles mide seis mil kilbmetros — F (hay volcanes de mas de 6.000
m).

5. En Chile hay muchas rutas para bicicleta — V.
6. El Camino del Inca es una ruta turistica reciente — F (es una ruta antigua inca).

Actividad 2. Vocabulario del andinismo (objetos)

Ejemplos posibles: mochila, bastones de montafna, cuerda, botas de montafia, casco,
brujula, mapa, tienda de campana, saco de dormir, linterna, cantimplora, fogén, olla, comida,
piolet, gorra, esterilla, botella térmica, baston.

p. 154 - BEISBOL EN CUBA

Actividad 1. Completa las frases

Yo me lanzo de barriga para obtener un objetivo importante.

Algunos politicos dejan pasar la bola cuando no quieren intervenir.

Los papas dicen “no me escondas la bola” cuando los hijos no dicen la verdad.
Me han cogido fuera de base porque no estaba preparado.

Me han ponchado en los examenes porque no estudié suficiente.

Actividad 2. Léxico del béisbol
manopla, silbato, cancha, trofeo, bola, billete, zapatilla deportiva.

p. 157 - LALUCHA LIBRE
Actividad 1. Colores de las mascaras
Rojo, azul, negro, blanco, amarillo, verde, dorado.

Actividad 2. Describe los trajes

El luchador: mascara ajustada, pantalones deportivos, botas altas y colores fuertes; repre-
senta fuerza y valentia.

La luchadora: traje tradicional con falda amplia, colores vivos y mascara; representa identi-
dad cultural y resistencia.
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CANCION

Waka Waka (This Time for Africa) — Shakira

Antes de escuchar la cancion, reflexion oral: Cuando ois la palabra Africa, ;qué palabras o
ideas os vienen a la mente?

pags. 160-161 - APRENDER PRACTICANDO

Actividad 1. Banderas

Suecia (azul con cruz amarilla), Inglaterra (blanco con cruz roja), Dinamarca (rojo con cruz
blanca), Alemania (negro-rojo-amarillo), Brasil (verde con rombo amarillo), Espafia (rojo-ama-
rillo-rojo), Argentina (celeste-blanco-celeste con sol).

Actividad 2. Gentilicios (ejemplos)
espafol, argentino, brasilefio, aleman, sueco, inglés, chileno, peruano, mexicano, colombia-
no, marroqui, egipcio, senegalés, eritreo.

Actividad 3. Obligacion: HAY QUE + INFINITIVO

Ejemplo del texto: Hay que empezar de cero.

Cinco frases: para ser buen jugador hay que entrenar mucho; hay que respetar al equipo; hay
que escuchar al entrenador; hay que cuidar la salud; hay que saber perder.

Actividad 4. Deportes (1-5 segun gusto)
Ejercicio personal del alumno.

Actividad 5. Deportes femeninos y masculinos
No existen deportes solo femeninos 0 masculinos; todos los deportes pueden ser practicados
por todas las personas. Actividad abierta al debate.
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UNIDAD 12 - APRENDER COMIENDO

pags. 164-165 - LOS MERCADOS

Actividad 1. Productos de América (p. 165)

Ejemplo de respuesta: con la patata se preparan tortillas y purés; con el tomate hacemos
salsa, ensaladas y gazpacho; con el chile se preparan salsas picantes; con el cacao se hace
chocolate caliente y postres.

pags. 166—-167 - TAPAS Y PINCHOS

Actividad 1. Vocabulario del menu

Ejemplos: paella — arroz con mariscos o carne; tortilla — huevos y patatas; croquetas — be-
chamel frita; gambas al ajillo — gambas con ajo y aceite.

Actividad 2. ; Qué tapas son?

Ejemplos de identificacion: mejillones, calamares fritos, pincho de aceitunas, gambas, tortilla,
jamon serrano.

pags. 168-169 - LA COCINA TEX-MEX

Actividad 1. Verdadero / Falso (con justificacion)

Verdadero: la comida Tex-Mex forma parte de la cocina mexicana.
Verdadero: parte del sur de EE. UU. fue territorio mexicano.
Falso: la mayoria de latinos en EE. UU. no son cubanos.
Verdadero: el término Tex-Mex viene del ferrocarril.

Verdadero: los nachos son triangulos de tortilla frita.

Actividad 2. Ingredientes Tex-Mex
Ejemplo: los burritos llevan tortilla de trigo, carne, arroz, frijoles, lechuga y queso.

pags. 170-171 - LA COCINA ESCONDIDA

Actividad 1. Entrevista a un chef

Ejemplos de preguntas: ;cuando empezaste a cocinar?, qué es lo mas importante para un
buen plato?, s qué ingredientes te inspiran mas?

Actividad 2. Cocina escondida (actividad creativa)
Ejemplo de menu: entrada, crema de verduras; primer plato, pasta; segundo plato, pollo al
horno; ensalada, tomate y aguacate; postre, fruta.

pags. 172-173 - CANCION

Celia Cruz — Sazén

Antes de escuchar la cancion, explicar quién es Celia Cruz: una de las cantantes mas impor-
tantes de la musica latinoamericana, conocida como la Reina de la Salsa. Nacié en Cuba y
desarrollé gran parte de su carrera en el exilio, llevando la musica afrocubana y caribefa a
escenarios de todo el mundo. Su voz potente, su energia escénica y su manera de cantar
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celebran la identidad, la mezcla cultural y la alegria de vivir. En Sazén, la comida y el gusto
funcionan como metafora de la cultura, la tradicion y el caracter latino; la musica, como la
cocina, se transmite, se comparte y se vive con intensidad.

p. 174 - Traduccidn al italiano

Ejercicio 1. Léxico

Son — genere musicale del Caribe; sazén — sapore speciale / gusto particolare / giusta com-
binazione di sapori, santeria — santeria (religione afro-caraibica di origine cubana); salero —
grazia, simpatia, brio; azucar — zucchero; cosquillas — solletico; poner — mettere; traer —
portare.

Ejercicio 2. Expresiones sobre el gusto

iQué bueno! (buenisimo) — Che buono! (Buonissimo)

iQué rico! (riquisimo) — Che buono! / Delizioso!

iQué sabroso! — Che saporito!

iDelicioso! — Delizioso!

iPara chuparse los dedos! — Da leccarsi i baffi / Da leccarsi le dita
iQué buen sazén! — Che buon sapore! / Che gusto perfetto!

EJERCICIO 5 - Ejemplo

Receta con SE + 3.2 persona del singular

Receta del guacamole (modelo):

Se lavan los aguacates; se cortan por la mitad y se quita el hueso; se machaca la pulpa con
un tenedor; se pica la cebolla y el tomate; se anade limén y sal; se mezcla todo bien; se sirve
fresco.
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En este manual podras conocer la cultura espafola e hispanoamericana por medio
de una seleccion de los temas mas importantes del pasado y el presente.

En cada unidad se encuentran ejercicios para adaptar la informacién de los refe-
rentes culturales a las necesidades comunicativas de los alumnos para consolidar sus
saberes y comportamientos socioculturales, y también desarrollar sus habilidades y
actitudes interculturales a través de actividades de:

 comprension de lectura;

e expresion escrita y oral centrada en conocimientos socioculturales;
* reconocimiento iconografico;

» reflexion sobre lo aprendido;

* interaccion entre los alumnos;

* estimulacion a la curiosidad y la imaginacion;

* encuentros de la propia cultura con las hispanas;

* escucha de canciones para su explotacion didactica.

Ademas, el manual propone la exploracién de recursos digitales para permitir el
buen uso de los dispositivos de los alumnos con el objetivo de agregar valor al proce-
so de aprendizaje y asi:

« fomentar la creatividad y el aprendizaje autonomo;

e implicar activamente al alumno;

» preparar a realizar investigaciones abiertas en diversos formatos y platafor-
mas;

» facilitar un aprendizaje colaborativo tanto en modalidades presenciales como
en linea.

En la seccion “En mi mundo digital” puedes encontrar muchas propuestas para ac-
ceder libremente al material multimedial (paginas WEB, canciones, videos y textos) a
través de los QR o en el sitio www.apeironedizioni.it
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